Che cosa contiene? dai 5 anni Obiettivo del gioco
14 carte «Attacco @ da 2 a 5 giocatori .
delle bestiole» prezzo consigliato appoggiare
@ €14,90 per primi
21 carte «Anti-bestiola» . ' } davanti a sé
. . ..:.‘ ‘ gioco di carte
43 carte vincenti o ¥ i strategia 7 carte
7 carte speciali . ST vincenti

‘I DISTRIBUISCI 4 CARTE A OGNI GIOCATORE. AL TUO TURNO, PESCA UNA
® CARTA DAL MAZZO! SE HAI IN MANO O PESCHI UNA DELLE SEGUENTI
CARTE VINCENTI, APPOGGIALA DAVANTI A TE.
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2 SE HAI IN MANO O PESCHI UNA CARTA «ATTACCO DELLE BESTIOLE»,
® APPOGGIALA DAVANTI A UN ALTRO GIOCATORE: VERRA BLOCCATO FINO A
QUANDO NON PESCHERA LA CORRISPONDENTE CARTA «ANTI-BESTIOLA».

Attaceo

i Conispunts Pursolente! .
- giocatore 2:

giocatore 1:
«LAZO ANTI CODASPUNTA»

«ATTACCO DI CODASPUNTA
PUZZOLENTE»

3 SE HAI IN MANO O PESCHI UNA CARTA SPECIALE, GIOCALA QUANDO YUOl!
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Pegea 1 parto dal marzg
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fai un’azione pesca 2 carte pesca 1 carta dal mazzo salta un turno
a tua scelta dal mazzo di un altro giocatore



| LIBRI DI

GEOFFROY DE PENNART
CHE HANNO ISPIRATO
IL GIOCO

Geoffroy de Peanart
Giorgjo, il drago gdeloso \
_ o S Giulio
\ ) i prode-
] ER cavaliere
pritante

Geoffroy de Pennart
La principessa, il drago
< prode cavaliere




